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Manchmal bekommt man Plane, die
viele Symbole enthalten, aber die Text-
informationen an den Symbolen sind
auch nur Texte. So zum Beispiel Strom-
kreise, Liniennummern oder sonstige
Infos, die ja eigentlich besser in einem
Attribut aufgehoben waren, damit sie
dem Symbol auch eindeutig zuzuord-
nen sind. Auf3erdem ist auch eine Wei-
terverarbeitung in Datenbanken kaum
moglich, wenn die Daten im oder am
Objekt gar nicht vorhanden sind.

Das Tool K_TXT2ATT.LSP kann
helfen, Textinhalte in Attribute zu
Ubertragen und die bearbeiteten Tex-
te zu loschen. Daflr stehen verschie-
dene Maglichkeiten zur Verfugung.

1. Texte, MTexte oder auch Attributde-
finitionen zusammen mit den Blocken
wahlen: Nach der Auswahl erscheint
ein Dialogfeld, in dem man das Attri-

but wahlt, in das die Texte Ubertragen
werden sollen. Dann kommt noch die
Wahlmaoglichkeit, Attributeigenschaf-
ten oder Texteigenschaften zu uber-
nehmen. Hier werden jeweils die Po-
sition und Eigenschaften von Attribut
oder eben des Texts ibernommen. Die
Zuweisung von Text zu Attribut erfolgt
automatisch nach Entfernen von Text
zu jeweiligem Attribut, die bearbeite-
ten Texte werden am Ende geldscht.

2. Nur Texte, MTexte oder auch Attri-
butdefinitionen ohne Blocke wahlen:
Hier kommt zuerst noch die Aufforde-
rung einen Block zu wahlen, damit die
Attributauswahl erfolgen kann. Der ge-
wahlte Block wird nur zur Attributwahl
gebraucht und hat noch nichts mit der
Zuweisung von Texten zu Attributen zu
tun. Nach der Auswahl erscheint ein
Dialogfeld, in dem man das Attribut
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wahlt, in das die Texte Ubertragen wer-
den sollen. Man hat auch hier die Wahl,
Attributeigenschaften oder Texteigen-
schaften zu Ubernehmen. Die Zuwei-
sung von Text zu Attribut erfolgt hier
manuell durch Anklicken des jewei-
ligen Blocks. Dazu wird der aktuelle
Text in die Bildschirmmitte gebracht
und markiert. Mit Rechtsklick wird der
Text ubersprungen, nicht bearbeitet
und am Ende auch nicht geldscht.
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